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Desafiando a Stranger Things (Parte 1)

Descripcion

Revelando la Conexidn entre Ficcion y Realidad
Tecnoldgica

El mercado global de los sistemas BClI (interfaz cerebro-computadora) ha
experimentado un crecimiento exponencial, alcanzando 1,5 billones de ddélares
en 2021 y proyectando un aumento anual superior al 17%.

En este contexto, la popular serie Stranger Things no solo ha capturado la imaginacion de
millones desde su debut en 2016, sino que también ha acercado a la audiencia a
conceptos que, aunque parezcan sacados de una dimensién paralela, tienen fundamentos
en nuestra realidad.

Situada en el misterioso pueblo de Hawkins, Indiana, la serie narra el enfrentamiento de
sus habitantes, incluida una joven con habilidades extraordinarias, Once, contra una
entidad amenazante de otro mundo. Mas alla del atractivo narrativo de Stranger Things, lo
que muchos de los seguidores de la serie no saben es que la serie se inspira en eventos
supuestamente reales y teorias que bordean la linea entre la ciencia y la especulacion.

El monstruo trata de entrar una y otra vez a través de un portal interdimensional, algo que
supuestamente logré Nikola Tesla en el experimento Filadelfia, durante la Segunda Guerra
Mundial, tratando de hacer invisibles a los barcos de la armada americana. Portales como

los que algunos afines a las teorias conspiratorias han especulado que ya ha logrado hacer
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el CERN, aunque este no es tema que nos ocupa hoy.

Hoy quiero hablar de uno de los personajes principales, Once, por el nUmero de reclusa
asignado en los experimentos llevados a cabo en ella y otros como ella, capaces de mover
objetos con la mente, encontrar personas a distancia y otras cosas sorprendentes que
podemos ver en la serie.

La adquisicién de sus poderes estd basada en el proyecto Montauk, un proyecto secreto
en el que supuestamente el Gobierno de Estados Unidos experimentaba y entrenaba a
personas con habilidades especiales.

Once esta basada en una persona real que aseguraba ser capaz de dominar la
telequinesis, Nina Kulagina.

Nina, nacida en Leningrado en 1926, fue sometida a diversas pruebas y experimentos
para mover objetos con la mente. Sin embargo, sorprendié a todos cuando consiguié parar
el corazén de una rana viva y estuvo a punto de parar el de un investigador incrédulo que
la reto.

Esto es tan real como los videos que pueden encontrarse en internet sobre ella. O eso nos
pretendieron hacer creer desde la antigua URSS en plena Guerra Fria, momento en el que
la guerra psicoldgica y el miedo a combatir contra lo inexplicable podia balancear la
victoria.
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:Es esto realmente posible?

A pesar de nuestras reticencias a creer en lo impensable, debemos analizar si esto es imposible. La
respuesta es contundente y cientificamente demostrable, NO, no es imposible.

Puede definirse la telequinesis como la habilidad mental para trasladar o manipular objetos sin la
intervencién de algun elemento material.

Ciertamente aun no se ha demostrado que sea posible, al menos de manera oficial, la existencia de
ninguna persona que disponga de estos poderes de manera innata, pero no podemos negarnos al
desarrollo tecnoldgico.

Hoy, la ciencia ha comenzado a desentrafiar estos misterios. Los avances en neurociencia y
tecnologia BCI estan transformando lo que una vez fue considerado imposible en una realidad
tangible.

La capacidad de mapear areas cerebrales y traducir sefiales eléctricas en comandos para maquinas
abre un nuevo horizonte de posibilidades.

La neurocomputacion, un mercado en alza, se basa en este principio para entender como funciona el
cerebro y, gracias a la combinacién con la inteligencia artificial, acelerar los procesos de analisis
cerebral, comportamientos humanos y su interconexién con el entorno.

A través de interfaces cerebro computador (BCl; Brain Computer Interfaces) es posible
interconectar cerebro con maquina y llevar a cabo cualquier accién que la técnica nos
permita, como enviar mensajes por internet, mover un brazo robético o hacer volar un
drone.
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Pero mover objetos con la mente no es tan nuevo, ya llevamos tiempo haciéndolo, aunque
no con demasiada precision, a pesar de que en los ultimos afios se ha mejorado
considerablemente en ello.

Sin embargo, vayamos mas alld. En 2012 se conecté una pata de cucaracha a la mente
humana usando un dispositivo BCl y un ordenador, sincronizando la pata de la cucaracha y
los patrones cerebrales de un usuario humano y haciendo que se moviera en funcién de lo
que la persona pensaba.

Experiencias como la conexion de la pata de cucaracha a la interfaz cerebro-computadora
nos obligan a reconsiderar nuestras nociones sobre la interacciéon entre mente y materia.
Aungue el objetivo de estos experimentos no es dominar la vida, sino comprenderla y
potenciarla, nos enfrentamos a un futuro donde la telequinesis artificial no solo es
plausible, sino que ya esta entre nosotros, remodelando sectores desde la medicina hasta
el entretenimiento.

Este es el verdadero desafio que Stranger Things plantea: reconocer y aceptar que el
limite entre la ficcién y la realidad tecnolégica es cada vez mas difuso.

Mientras disfrutamos de la serie, debemos también reflexionar sobre cémo estas
tecnologias podrian transformar nuestras vidas y negocios.
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Conectar el cerebro a una maquina permite acceder a internet, lo que abre inmensas
posibilidades de desarrollo en cualquier campo imaginable. La realidad, en este caso,
parece estar no solo alcanzando, sino superando a la ficcion.

La telequinesis es posible de manera artificial, asi que, a partir de ahora, cuando vea una
pelicula sobre este tema, piense el lector codmo podria aterrizar este poder a su negocio y
a su vida.
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